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Compétence 


Devise 


Les Scénes 


1 Action + 1 Mot-clef 


1. Début : contexte, indice question. 


2. Tension : précise, empire. Agit. 
3. Face a face : pic de tension. 
4. Conclusion : retour. 

Fuite, précision, conséquence... 


Déroulé des Actions 


- Etablir la Scéne. 

- Choisir 1 Action et payer Prix, 
- Déterminez le Pool de dés, 

- Lancez vos dés, 

- Racontez les conséquences. 


Mot-clés 


a 


a 


Détails 


Ento 


PHYSIQUES EMOTIONS 
Epuise Enrage 
Malade Panique 
Blesse Décourage 


1 


1. Vous perdez 
quelqu'un ou quelque 
chose, 

2. Quelgqu'un est 
blesse, 

3. Une trahison a lieu, 


urez 1 quand vous subissez un Etat 


SITUATIONS LES AUTRES 

Déboussole Poursuivi‘e 

Engourdi‘e Endette 
Fascine Maudit-e 


Etat, -1 Vérité ou 1 Contre-coup 
4. 


Vous attirez 
l'attention d'un 
danger, 

Vous empirez un 
danger, 

Subissez un effet 
magique négatif. 


eesye)ej4598 Agissez sans connaitre les risques... 


Utilisez cette Action si aucune autre n'est adaptée. 


¢ Prix : votre Pool ne peut dépasser 2d max. 


o Bonus : profitez du Bonus d'une autre 
Action. 


=Xo)8(e1H=4e Voyager, courir, explorer... 
* Prix : si vous subissez un Etat, ce doit étre 
un PHYSIQUE ou SITUATION. 
o Bonus : durant votre déplacement, vous 
avez appris ou vu quelque chose. 
+1 Vérité 
NHS Charmer, menacer, demander faveur... 


° Prix : perdez immédiatement 1 Vérite 
ou subissez 1 Etat de LES AUTRES. 


o Bonus : notez sur votre feuille un-e allié-e. 
Quand vous I'utilisez comme Aide ou pour 
éviter de subir 1 Etat : barrez-lee. 


rages Assister, interférer, protéger... 


¢ Prix : si vous utilisez un STRESS, 
c'est la personne que vous aidez qui 
en subira les conséquences. 


Quand vous l'utilisez comme Aide ou pour 
éviter de subir 1 Etat : barrez-lae. 


‘4 o Bonus : notez sur votre feuille un-e allié-e. 


edema veogs Briser, attaquer, forcer... 
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e Prix : subissez immédiatement 
1 Etat. 


o Bonus : notez sur votre feuille Cp 
un objet. Quand vous I'utilisez 
comme une Aide, barrez-le de 
votre feuille. 


ue PeASee Enguéter, analyser, se souvenir... 


* Prix : si vous subissez un Etat, ce doit étre 
un de LES AUTRES. 


o Bonus : posez 1 question importante aux d. 
Expliquez comment vous Il'avez découvert. 
+1 Véritée 


Hy or-BRst458e Survivre, supporter, faire face... 


¢ Prix : subissez immédiatement 1 Etat. 


o Bonus : vous pouvez supprimer 2 Etats. 


(o457:Xo)0j4588 Fuir, oublier, sacrifier... 


¢ Prix : dites ce que vous craignez le plus dans 
cette situation et laissez les dés vous dire 
en quoi les choses sont pires. 


o Bonus : vous vous soignez d'1 Etat, car 
€pargnee par le manque de détails dans 
votre esprit... 


Pool de dés 


Vous lancez +1d6 si: 
- Aide d'un élément sur votre feuille ? 
- Maitrisez vous la situation ? 
- Stress : prenez-vous des risques ? 


Résultats— 


Lancez votre Pool de d et gardez le meilleur. 
Si vous deviez lancer 0d6 ou moins, lancez 
2d6 et gardez le moins bon. 


1-2 Echecde la pire des facons. 
"Non et..." 
Vous empirer la situation et vos 
craintes se révelent exactes. 
Subissez 1 Etat. 


3-5 Réussite partielle. 
"Oui mais..." 
Ca vous a couté trés cher mais vous 
avez ce que vous vouliez. 
Subissez 1 Etat. 


- Action complexe: 
+1 Vérité ou annulez 1 Etat. 


6 Réussite totale ! 
"Oui et..." 
Vous obtenez ce que vous voulez et la 
chance vous sourit. 
Appliquez le Bonus ou 
supprimez 1 Etat. 


- Action complexe: 
+1 Vérité ou annulez 1 Etat. 
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TABLEAUX ALEATOIRES ET INSPIRATION 


Questions fermées: 


- Probablement Oui ? Lancez 2d6 et gardez le meilleur. 
- Une chance sur deux ? Lancez 1d6. 


Non et... 


Oui mais complications. 
Si un Oui ne fait pas de sens, 


Oui ! Et en votre faveur. 


Questions ouvertes : 


? Lancez 2d6 et gardez le pire.. 


Non. Il va falloir faire autrement. 


c'est Non mais... 


Lancez 1d6 blanc (ou clair), et 1d6 noir (ou sombre). 


Blanc (quoi) 


1 Conspiration ou piége 
Ls | Révélation ou mensonge 
ae Soutien ou demande 
ean Opposition ou contraire 
free Création ou travail 
| 2 | Découverte ou chute 


Noir (qui) 


Alli# ou collégue 


Ennemite ou traitre'sse 
Nouvelle ou ancienne influence 
Vieille coutume ou magie 

Mort ou passée 


Alliance ou abandon 


Mots aléatoires : 
Lancez 1d6 blanc (ou clair) et 1d6 noir (ou sombre). 


Symboles : 


sombre: 
‘il 2 3 4 5 6 
clair: 
1 Sable Alcool Aider Enfants Lampe Soirée 
2 Pluie Musique | Drogues Argent Famille | Disparition 
3 Art Soins Ruell Blessur Fleurs Electrique 
4 Ordinateur Secret Ciel Voyage Etoiles Armes 
5 Dette Mains Ecran Silence Jeux Clef 
6 Attaque Voiture | Maison Ruines Rivier Messag 


Etrange : 


Visage Rampant | Accident | Autorités Voler Souvenirs 


Insecte Mort Amis Agressif Armes Runes 

Immeuble Flou Animaux Géant Pleurs Sang 
Sourire Noir Vidéo Réves Oublier Groupe 
Forét Difforme Statues Cieis Sentiment Terreur 
Fuite Laiteux Rite Temps Yeux Grouiller 


THE FIRST¢ 


A. 


LISTES DIVERSES 
Lieux 
Liens - 106 
ou ? - 106 Comment ? - 106 
1. Supérieur/Sous-fifre 7 ; 
2. Enfants/Petits enfants 1. Dans une maison, 1. Isoleé, 
3. Nouvelleau voisin.ne 2. Dans la nature, 2. Enterré, 
4. Camarade de pass2on 3. Au travail, 3. Caché, 
_ “ nd ne use/Cli — 4. Dans une ruelle, 4. Vieux, 
. Ancienne rivaliteé Sa Dane die mages 5. Neuf, 
6. Chez un Lien. 6. Anime. 
Travail - 2d4 
1. ADMINISTRATION - Juristes, grattes-papiers, cadres... Modificateurs - 1d12 
2. MAINS D'OEUVRES - Réparateurices, ouvrier/ére-s, soldats... 1. Transparent:e |7. Différent-e 
3. RECHERCHES - Scientifiques, ingénieur-e-s, assistant-e:s... 2. Sombre 8. Ee POe ee 
; 3. Abandonne 9. Large 
4, SANTE - Agent d'entretiens, médecins, nettoyeureuse de scénes... 4. Cassx 10. Intelligent:-e 
Double. SANS-EMPLOI - Nomade, sans-abri, en fuite... 5. Rafistole 11. Calme 
6. Malsain 12. Belleau 
uelqu'un a - 1d12 
Danger - 1d12 
1. Vu. vi Travaillé avec... 1. Gang i. Pee ee 
2. Vécu avec... 8. Lu... oe: SATS 6. . Hetes 
3. Entendu... 9. Créeé... 3. Poison 9. Gouvernement 
4. Tué.. 10. Révé... 4. Corruption 10. Piége 
5. Combattu... 11. Compris... 5. Monstre 11. Objet 
6. Travaillé 12. Un message a 6. Nature 12. Cultiste 
pour... transmettre... 


